Ivo Breitenbruch
Kommunikationsreferent BJV
Tel.: 0208/756784

Mobil: 0173/9928746

An alle Ausrichter der E-mail: breitenbruch@deutscher-hockey-
bund.de

DM-Feld

DM-Halle Stand: 06.05.2014

Landerpokale
Jugendpokale

Technische Vorraussetzungen:
e Am Besten 2 Laptops pro Platz
e Stabiles Internet

Richtlinien Live-Ticker e Live-Ticker via Tablet auch moglich
(Aber erfahrungsgemal am Besten
Uber den Laptop)

Liebe Ausrichter,

im Folgenden mochten wir Euch einen Leitfaden fur Euren Live-Ticker wahrend der jeweiligen
Veranstaltung geben, um Euch den Umgang etwas zu erleichtern. Im Anschluss wird die Oberflache des
Live-Tickers anhand von Bildern erklart.

® Der Live-Ticker sollte allen Mannschaften und Spielern gegeniiber fair und positiv geschrieben
werden

¢ Keine Mannschaft sollte benachteiligt werden (Egal ob der Spielstand 1:1 oder 14:0 betragt)

® Der Live-Ticker darf gerne anschaulich gestaltet werden und durch Zitate unterstitzt werden,
muss aber unparteiisch bleiben!

® Der Wert des Live-Tickers sollte priméar auf der Ergebnisberichterstattung liegen und sekundér
der Unterhaltung dienen.

® Gerade in den jungeren Altersklassen sollte auf richtige Namensnennung geachtet werden

® Nette Umschreibungen verwenden und realitdtsgenaue Beschreibung der Spielszene einbauen
® Nicht nur Angriffsaktionen beschreiben, sondern auch Defensivleistungen erwéhnen

e Hiufige Abklrzungen vermeiden (Bis auf die Standardabkirzungen wie KE, 7M, SR, etc.)

® |ejtsatz beim schreiben: Wie wiirde ich mich fiihlen, wenn ich diesen Satz (iber mich lesen
wirde?

Diese Richtlinien sollen keine festen Vorschriften sein, wir mochten Dich viel mehr dazu anhalten, im
Gedéchtnis zu behalten, dass viele Menschen aus ganz Hockey-Deutschland diese Live-Ticker lesen.
Worte kénnen manchmal mehr sagen, als man wirklich denkt. Daher Giberleg bitte zweimal, ob Du diesen
Satz wirklich so schreiben willst, oder ob sich vielleicht ein Hockeyspieler, eine Familie oder andere
dadurch gekrankt fihlen kénnten. Unsere Erfahrungen aus vielen Veranstaltungen sind die, dass ein
flissiger, am Spiel orientierter Live-Ticker ein riesiger Mehrwert fir Eure Veranstaltung und den Leser
darstellen.
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Zunachst mochte ich Dir die Oberflache des Live-Tickers am Beispiel des Landerpokals 2013 erdrtern.

e 00 www.HockeyPlatz.de - Live Ticker Administration

Ticker Administration o
/VVI-web/JLP/Halle/2013/Ticker-RPP-30.map

UL Gl -l willkommen beim Rhein-Pfalz-Pokal ...

Paarung: =
Anschlag: Uhrzeit HH:MM Update: [l alle (Zahl) Sek.

Spleistand: 4:3 (2:1) Splelende: [EEN
Spielminute: EM [+ [- 9:00:06 Status: “Tieke

Vorbereitung: Der wichtigste Button auf der Oberflache ist der ,Update
Ticker”. Damit wird jede Eingabe, die getéatigt wird, bestatigt und online
gestellt. HeiBt: Nach jeder Handlung muss damit bestatigt werden!

Zeitstopp
1. Halbzeit
Pause
2. Halbzeit
Verlangerung
7m-Schiessen
Endstand

Sobald sich die Live-Ticker-Oberflache (Siehe Bild1) 6ffnet, sind es nur noch ein isachsel
paar Handgriffe, bis es losgehen kann. StandardmaBig steht der Status des

Live-Tickers auf ,Ticker VORB". In diesem Feld muss nun ,Ticker Start” I:z::: ‘s,:::s
ausgewahlt werden, um den Ticker online zu stellen. Nun kann ein erster Status’, Ticker ENDE

BegriiBungssatz, beziehungsweise der Vorbericht, geschrieben werden. |  update Ticker

. . Bild 2
Wenn das Spiel startet, muss der Status auf ,,1. Halbzeit” gestellt werden. Von !

dann lauft die Spielzeit.

Waéhrend des Spiels: Jede Texteingabe wahrend des Spiels muss, wie schon angesprochen, mit der
«Update Ticker” - Taste bestatigt werden. Um ein Tor einzugeben, muss zuerst die Art des Tors ausgewahlt
werden und danach das richtige Team (Bild 3).

Feldtor
Eckentor
7m-Tor
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Um eine Anderung am bereits verdffentlichten Text vorzunehmen, muss der Punkt vor dem
geschriebenen Text ausgewahlt werden. Mit ,Update Ticker” wird der Text dann wieder in das
urspriingliche Feld geladen und man kann alles (Spielzeit, Tor, etc.) problemlos andern.

In der Halbzeit muss der Status des Tickers auf ,Pause” gesetzt werden, damit die Zeit nicht weiterlduft.
Fei Zeitstopps oder Auszeiten gibt es den Status , Zeitstopp”. Bitte jedes mal mit Update Ticker
bestatigen, auch wenn kein Text geschrieben wurde!

Sollte es zu einer Verlangerung und/oder 7-Meter SchieBBen kommen, gibt es dafiir jeweils einen
separaten Status. Dies ist sehr wichtig, damit das Ergebnis am Ende korrekt angezeigt wird!

Ende des Spiels: Wenn das Spiel abgepfiffen ist, ist der Status des Tickers auf ,Endstand” zu stellen. Von
da an ist ein Abschlussfazit zu dem Spiel erwiinscht. Sobald der letzte Text bestatigt wurde und man mit
dem Live-Ticker fertig ist, muss abschlieBend der Status ,Ticker Ende” eingestellt werden. Diesen missen
Sie wieder bestétigen und erst dann kann der Ticker geschlossen werden.

Vielen Dank flr Deine Aufmerksamkeit,
Kritik oder Anregungen bitte via Mail.

Mit freundlichen GrifBen

Y —a

Ivo Breitenbruch

Referent Kommunikation
Referent for Communication

PRIVATE:

Froschheide 8

45475 Mulheim / Ruhr
Germany

Tel.: 0049-(0)208/756784
Mobil: 0049-(0)173/9928746
E-mail: breitenbruch@deutscher-hockey-bund.de

SCAN QR-CODE
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